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Дизайнер геологии
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Законченное полнофункциональное решение для геологического моделирования
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Общие изменения
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Коллективная работа �1�
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

В Дизайнере Геологии и Дизайнере Моделей реализована система контроля версий – Коллективная работа. 

Данная система позволяет нескольким пользователям работать над одним проектом. 

– Редактирую горизонты,
QC исходных данных

– Делаю корреляцию
по скважинам �пласт 1�

– Делаю корреляцию
по скважинам �пласт 2�

– Редактирую разломы
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Коллективная работа �2�
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Методология работы та же, что у других централизованных систем контроля версий.

Пользователь создаёт репозиторий

�материнский проект� на сетевом диске.

Все, кто собирается работать над этим проектом,

клонируют его к себе.

Сделаные изменения сохраняются в локальной

копии проекта в виде коммита
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Коллективная работа �3�
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Каждый пользователь отправляет свои изменения в материнский проект и получает актуальные изменения 

от других пользователей

Система Коллективная работа хранит всю историю изменений и позволяет отменять или применять их в 

любой комбинации.
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Коллективная работа �4�
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

При конфликтующих изменениях создаётся две версии объекта, и пользователю предлагается выбрать, 

какую из них сохранить.

Конфликт определяется в рамках Геометрических объектов. 
Менять два разных маркера на одной скважине – не конфликт. 

Менять один маркер, хотя бы и на разных скважинах – конфликт.
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Работа со скважинными данными
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Поддержка нескольких наборов маркеров
Дизайнер Геологии 23.3

Реализована возможность работы с несколькими наборами маркеров, позволяющая хранить в проекте 

несколько версий маркеров одних и тех же горизонтов. Пользователь может выбирать, какой набор 

маркеров будет являться текущим, и переключаться между наборами
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Интервальные замеры – новый объект
Дизайнер Геологии 23.3

Новый объект — Интервальные замеры позволяет работать с интервальными данными по керну, РИГИС и 

т.д. Особенностью объекта является обязательное наличие информации о границах интервала забора 

образца, то есть MD �Measured Depth� кровли и подошвы каждого интервала �Геометрические объекты à 

Интервальные замеры�
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Новый расчёт: Определение рудных интервалов
Дизайнер Геологии 23.3

Задаются исходные данные: бортовое содержание, минимальная толщина рудного тела, максимально 

допустимая мощность пустых пород или некондиционных руд. Затем выбирается метод выделения 

интервалов: последовательное выделение интервалов �методика ГКЗ� или по условиям �Интервальные 

замеры à Расчёты à Расчёты à Определение рудных интервалов�
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Усреднение набора точек скважин в интервале
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлен расчёт Усреднить набор точек скважин между маркерами, который позволяет усреднить 

точечные замеры по керну и записать значения в атрибуты скважин �Атрибуты скважин à Расчёты à 

Усреднить набор точек скважин между маркерами�
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Работа с сейсмическими данными 
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Автокорреляция горизонтов по 2D профилям
Добавлен расчет, позволяющий выполнять автокорреляцию сейсмического горизонта по набору 2D 

профилей �Сейсмика à Сейсмические горизонты à Расчеты à Автопрослеживание по съемке 2D

Сейсмика 23.3
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Учет разломов при автокорреляции горизонтов
При автокорреляции сейсмического горизонта по съемке 3D добавлена возможность учета сейсмических 

разломов. При использовании интерактивного инструмента в окне Сейсмика алгоритм автоматической 

корреляции будет останавливаться на разломах, включенных в дереве объектов. При использовании расчета 

Автопрослеживание по съемке 3D необходимые разломы задаются пользователем при включении опции 

Останавливать на сейсмических разломах �Сейсмика à Сейсмические горизонты à Расчеты à

Автопрослеживание по съемке 3D�

Сейсмика 23.3
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Вертикальные границы сейсмического горизонта
В параметры автоматического прослеживания сейсмического горизонта добавлена опция, позволяющая 

задать вертикальные границы прослеживания горизонта �Сейсмика à Сейсмические горизонты à Расчеты

à Автопрослеживание по съемке 2D/3D à Вертикальные границы�

Сейсмика 23.3
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Прореживание сейсмического горизонта
Добавлен расчет, который позволяет проредить корреляцию сейсмического горизонта с заданным шагом 

по инлайнам/кросслайнам �Сейсмика à Сейсмические горизонты à Расчеты à Прореживание 

сейсмического горизонта

Сейсмика 23.3
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Расчет сейсмического разлома по обычному
Добавлен расчет создания сейсмического разлома по обычному �геологическому� разлому �Сейсмика à

Сейсмические разломы à Расчеты à Создать сейсмический разлом по разлому�

Добавлена возможность отображения обычных разломов на вкладке Сейсмика

Сейсмика 23.3
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Набор точек со значениями невязок между съемками
При расчете невязок между сейсмическим съемками добавлена возможность создания набора точек с 

числовыми атрибутами, в которые будут записаны значения рассчитанных на пересечениях невязок 

�вертикальный сдвиг, фазовый сдвиг и амплитудный коэффициент� �Сейсмика à Сейсмич. съемка 2D/3D à

Расчеты à Создать таблицу по сейсмическим невязкам à Результат à Результирующий набор точек�

Сейсмика 23.3
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Применение переменных сдвигов по профилю
При расчете невязок между сейсмическим съемками добавлена возможность ввода переменных по 

профилю вертикальных сдвигов. Между точками пресечения значения сдвигов интерполируются линейно 

�Сейсмика à Сейсмич. съемка 2D/3D à Расчеты à Создать таблицу по сейсмическим невязкам 

�минимизированные невязки� à Результат à Вертикальный сдвиг à Рассчитать переменные значения 

невязок для 2D съемок�

Сейсмика 23.3
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Автоопределение параметров цветовых каналов
При расчете Спектральной декомпозиции добавлена возможность автоопределения оптимальных 

параметров частотных каналов �яркость, частота, ширина полосы, линейное усиление� �Сейсмика à

Сейсмич. съемка 3D à Расчеты à Рассчитать атрибуты à Спектральная декомпозиция à Определить 

параметры декомпозиции�

Сейсмика 23.3
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Структурно-зависимые фильтры Кувахары
 Добавлены новые 3D атрибуты для фильтрации сейсмических данных: Структурно-зависимый фильтр 

Кувахары и Структурно-зависимый адаптивный фильтр Кувахары �Сейсмика à Сейсмич. съемка 3D à 

Расчеты à Рассчитать атрибуты à Структурно-зависимый �адаптивный� фильтр Кувахары�

Структурно-зависимые фильтры Кувахары могут использоваться перед расчетом структурных атрибутов, для 

более контрастного выделения тектонических нарушений и подавления шумов

Сейсмика 23.3
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Картопостроение и структурное
моделирование
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Моделирование без входных данных
Дизайнер Геологии 23.3

При создании 2D-Карт без входных данных добавлена опция для воспроизведения заданного 

распределения �2D-Карты à Расчеты à Создать à Симуляция без данных�

Задаются Вариограммы, Ранги �главного и ортогонального 
направлений�, Азимут главного направления и параметры 

выбранного распределения
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Выбор типа учета карт толщин: TVT и TST
Дизайнер Геологии 23.3

В расчете Добавить горизонты в структурную модель можно выбрать тип учета карт толщин при создании 

горизонта. TVT – истинная вертикальная толщина, значение толщин относительно исходного горизонта 

учитывается строго по вертикали. TST – истинная стратиграфическая толщина, учитывается по нормалям к 

поверхности исходного горизонта �Структурные модели à Горизонты à Добавить горизонты в структурную 

модель�

5 м

5 м

5 м

5 м
5 м

5 м
5 м

5 м

5 м
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Невязки при создании горизонтов структурной модели
Дизайнер Геологии 23.3

В расчет Построить горизонты структурной модели добавлена опция расчета невязок между исходным 

объектом и результирующим горизонтом. Создаётся набор точек с атрибутами, где числовой атрибут – 

значение невязки, а строковый – тип исходного объекта и его имя �Структурные модели à Горизонты à 

Построить горизонты структурной модели à Вычислить невязки для горизонтов�

Значение невязки, тип объекта, его 
название, номер скв. в случае маркера
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Опция управления I, J - направляющими сетки
Дизайнер Геологии 23.3

В расчетах создания сеток По горизонтам и разломам и По наборам точек и разломам можно задавать 

тренды сетки и границы сегментов набором многоугольников. Тренд может быть задан по осям I или J, 

таким образом, будет определено направление, параллельно которому будут ориентированы блоки сетки 

�3D-Сетки à Создать сетку à По горизонтам и разломам/По наборам точек и разломам�
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Работа с геотелами и триангулированными 
поверхностями
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Разбиение геотела на компоненты
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлен расчёт, позволяющий разбивать геотело на компоненты с помощью триангулированной 

поверхности. При этом, отверстия в геотеле, образовывающиеся после разбиения, можно опционально 

закрывать поверхностью разбиения �Геотела à Расчёты à Преобразования à Разбить геотело с помощью 

триангулированной поверхности�
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Создание интервальных замеров по геотелу
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлен расчёт, который создаёт интервальные замеры с двумя значениями, зависящими от того, внутри 

или снаружи геотела проходит траектория скважины. В расчёте есть опции присвоения названия 

компоненты или значения атрибута компоненты геотела шаблону результирующего интервального замера 

�Интервальные замеры à Расчёты à Создать à Кривая ГИС по геотелу�
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Новый алгоритм построения геотел по свойству
Добавлен алгоритм построения геотел по свойству по границам блоков. Блоки сетки разбиваются на 

тетраэдры, по которым строится тетраэдральная сетка, а по её границе строится геотело �Геотела à Расчёты

à Создать геотело à По свойству à По границам блоков�

Дизайнер Геологии 23.3
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Работа с 3D-свойствами
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Задание весов фациям при создании BlockedWells
Дизайнер Геологии 23.3

При создании BlockedWells по дискретной кривой ГИС можно задавать вес фациям, тем самым внося 

систематическое смещение в пропорции результирующих данных �BlockedWells à Расчёты à Создать 

BlockedWells à По кривой ГИС à Исп. взвешивание фаций�
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Плюригауссова симуляция
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлен новый расчет интерполяции Плюригауссова симуляция, который позволяет за один этап 

симуляции получить набор объектов с различными параметрами изменчивости и анизотропии. 

Пользователю необходимо задать конфигурацию взаимосвязи фаций �3D-Сетки à Свойства à Расчёты à 

Интерполяция à Плюригауссова симуляция�

Стратегия усечения и взаимосвязь 
фаций между собой задается в 

графическом виде
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Использование трендов в объектном моделировании
Дизайнер Геологии 23.3

В расчете Объектное моделирование реализована возможность использования в расчете латерального 

тренда. �Свойства à Объектное моделирование�

Расчет русловых объектов без 
тренда

Тренд определяет вероятность 
появления руслового тела



40

Моделирование трещиноватости
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Расчет кривой плотности трещин
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлен расчёт построения кривой ГИС плотности элементов залегания на скважинах. Результат расчёта 

может быть использован в дальнейшем для построения свойства вероятности появления трещин �Кривые 

ГИС à Расчёты à Расчёты à Рассчитать кривую плотности трещин�
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Элементы залегания и DFN: Калькулятор атрибутов
Дизайнер Геологии 23.3

Для атрибутов объекта DFN доступен Калькулятор: DFN à Атрибуты DFN à Калькулятор

Для атрибутов объекта Элементы залегания в скважинах доступен Калькулятор: Элементы залегания в 

скважинах à Числовые атрибуты à Калькулятор
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Атрибуты DFN: Атрибут по свойству сетки
Дизайнер Геологии 23.3

Для атрибутов объекта DFN доступен 

расчет, который позволяет переносить 

свойства 3D-сетки в атрибуты DFN, при 

этом выбирая подходящий тип осреднения: 

DFN à Атрибуты DFN à Рассчитать атрибут 

DFN по свойству сетки
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Анализ данных, экспертиза модели
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Синхронизация фильтров сеток в разных окнах
Добавлена возможность синхронизации фильтров сеток на вкладках 2D, 3D и Сечение �Вкладки 

2D/3D/Сечение à Синхронизация à Фильтры сетки�

Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3
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Выбор цвета неопределенных значений
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Добавлена возможность менять цвет неопределенного значения �undef� глобально для всего проекта 

�Главное окно тНавигатор à Настройки à Опции à Графика à Цвет палитры для неопределенных 

значений�
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Выбор нескольких значений в одном дискретном фильтре
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Для дискретных фильтров сеток реализована возможность выбора сразу нескольких значений каждого 

дискретного свойства, по которым производится фильтрация �Все вкладки, где доступны фильтры сеток à

Настройки à Фильтры à Дискретные фильтры�

Чек-боксы со 
значениями 

дискретных свойств

Отображены ячейки по 
заданным фильтром 
значениям свойств
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3D-сетки и свойства: Режим просмотра Simbox
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Добавлена возможность отображать 3D-сетку и ее свойства в режиме Simbox. При этом сетка приводится к 

такому виду, при котором все ячейки выравниваются по горизонтали по индексу К.
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Сопоставление исходного и отредактированного ГСР
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлена возможность отображать отредактированный ГСР из вкладки Анализ данных во вкладке ГСР, что 

способствует более наглядному сравнению ГСР.
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Подготовка графических материалов
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Географические координаты в окне 2D
Дизайнер Геологии 23.3

На вкладке 2D теперь возможна визуализация сетки географических координат 

�2D à Настройки визуализации à Оси à Тип сетки à Широта-Долгота�

Необходимо выбрать 
систему координат для 

активации опции
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Отображение данных опробования в окне Сечение
Дизайнер Геологии 23.3

Добавлена поддержка отображения результатов опробования во вкладке Сечение.
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Макет Печати: Объект «Стрелка»
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Добавлен новый объект Стрелка: Макет Печати à Инструменты правой панели à Добавить стрелку
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Макет Печати: Группировка объектов
Дизайнер Геологии, Дизайнер Моделей 23.3

Добавлена опция группировки выделенных объектов с помощью ПКМ: Макет Печати à ЛКМ+Ctrl à ПКМ

à Группировать. Для сгруппированных объектов доступны все существующие операции, такие как: 

дублирование, масштабирование и т.д.
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Сопровождение бурения
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Геостиринг: Шаблоны параметров бурения
Геостиринг 23.3

В настройки информационной панели вкладки Геостиринг добавлены расширенные возможности работы с 

шаблонами параметров. Теперь пользователь может создавать, копировать, импортировать и 

экспортировать шаблоны, персонализируя вид информационной панели.
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Дизайнер Геологии 23.3. Основные итоги
• Новый инструмент для коллективной работы над проектом

• Поддержка нескольких наборов маркеров в одном проекте

• Множество улучшений сейсмической интерпретации. Новые опции автоматической корреляции горизонтов. 

Применение переменных сдвигов по профилю при автоматической увязке сейсмических съёмок. Автоподбор 

параметров цветовых каналов в спектральной декомпозиции

• Новые инструменты структурного моделирования, включая расчёт невязок для всех входных данных при 

построении структурной модели

• Новые инструменты для работы с геотелами

• Плюригауссова симуляция, использование трендов в объектном моделировании

• Новые опции анализа и экспертизы модели. Отображение 3D свойств в режиме Simbox. Сопоставление 

исходного и отредактированного ГСР

• Новые опции подготовки графических материалов. Отображение сетки географических координат в окне 2D. 

Отображение данных опробования в окне Сечение. Группировка объектов на макете печати

• Множество улучшений для повышения удобства работы в программе


